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atas dukungan dan do’a dari orang-orang tercinta, akhirnya skripsi sederhana ini 
dapat saya selesaikan dengan baik. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia 
saya persembahkan rasa syukur dan terimakasih saya kepada: 
 
 Tuhan YME, karena hanya atas izin dan karuniaNyalah maka skripsi ini 
dapat dibuat dan selesai dengan baik. Puji syukur yang tak terhingga pada 
Tuhan penguasa alam yang meridhoi dan mengabulkan segala do’a. 
 Bapak dan Ibu saya, yang telah memberikan dukungan dalam bentuk 
apapun serta do’a yang tiada henti untuk kesuksesan saya, karena tiada kata 
seindah lantunan do’a dan tiada do’a yang paling khusuk selain do’a yang 
terucap dari orang tua. Ucapan terimakasih saja takkan pernah cukup untuk 
membalas kebaikan orang tua, karena itu terimalah persembahan ini sebagai 
tanda bakti dan cinta ku untuk kalian. 
 Bapak Ir. Sudarmanta, M.T selaku pembimbing, penguji dan pengajar, yang 
selama ini telah tulus dan ikhlas meluangkan waktunya untuk menuntun dan 
mengarahkan saya, memberikan bimbingan dan pelajaran yang tiada ternilai 
harganya, agar saya menjadi lebih baik. Terimakasih banyak Bapak, jasa 
Anda akan selalu terpatri di hati saya. 
 Calon pendamping hidupku Ayu Fitriyati, yang tak henti-hentinya terus 
memotivasi dan mengingatkan agar skripsi ini selesai dengan cepat dan 
baik. Terimakasih atas kesabarannya semoga hasil karya ini bisa menjadi 
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Berdasarkan pengamatan yang dilakukan dalam proses pembuatan Pesan 
Pembelian (Purchase Order/PO) di Maga Swalayan. Masih menggunakan sistem 
manual yaitu Suplier masih harus datang langsung ke Maga Swalayan untuk 
mengambil PO dan sering terjadi lama pengiriman barang karena revisi PO yang 
harus langsung antara Suplier dan Staff MD di Maga Swalayan. Sehingga dibuatlah 
aplikasi untuk membantu pihak Maga Swalayan dan pihak Suplier dalam proses 
PO. Aplikasi ini ada 2 macam yaitu aplikasi Web yang digunakan oleh Maga 
Swalayan dan Aplikasi Mobile yang digunakan oleh Suplier. 
Berdasarkan uji coba dan implementasi dari aplikasi ini, dapat disimpulkan 
bahwa aplikasi ini dapat memudahkan proses PO antara Maga Swalayan dan juga 
Suplier. Proses penerimaan PO Suplier jauh lebih cepat, proses revisi PO juga lebih 
cepat dan mudah. 
Aplikasi yang dibuat ini masih sangatlah sederhana, diharapkan kedepan 
dalam pengembangannya aplikasi ini dapat dibuat lebih kaya fitur dan praktis dalam 
memudahkan proses PO Maga Swalayan. 
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